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20 -20__-o‘quv yili uchun tuzilgan “Kampyuter savodxonligi” nomli to‘garagining

ISH REJASI

z

Yillik ish reja mavzulari

Komyuter o‘yinlarini yaratish

|

Animatsiya nima?

Amaliy mashg‘ulot

Loyiha ishi tagdimotlari

Matn protsessorida hujjatlar bilan ishlash.

Ragamli ro‘yxatni yaratish va o‘zgartirish

Kolontitul, havola va sahifa betlarini belgilash

Hujjat sahifasini ragamlash tartibi

©| N 0w N -

Hujjatlarda sahifa chegaralarini o‘zgartirish

[EEN
©

Hujjatlarda shakl va blok-sxemalar yaratish.

[EEY
[EEN

SmartArt obyektiga figura go‘shish va o‘chirish tartibi

[EEN
Mo

Amaliy mashg‘ulot

[EEN
w

Matematik formula va belgilarni joylashtirish

[EEN
>

Formulani kiritish tartibi

[EEN
o

Hujjatga gipermurojaatlar o‘rnatish

[EEN
o

Hujjatni chop etish

[EEN
~

Amaliy mashg‘ulot. Loyiha ishi

[EEN
®

Internetda ishlash asoslari

[EEN
©

Veb-brauzer dasturlari

)
o

Mustahkamlash

N
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Qidiruv tizimlari va Internetda ma’lumot izlash

)
'\) -

Qidiruv tizimida axborotni izlash

)
T

Grafik, audio va videoma’lumotlarni izlash

N
&

Ma’lumotlarni tasvir orqali qidirish

)
o

Videoma’lumotlarni qidirish va yuklash

[N
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Elektron pochta qutisini yaratish

N
~

Mustahkamlash

)
| :

Elektron pochtada xabar almashish

)
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Elektron pochtaga kelgan xabarlarni ko‘rish va javob
gaytarish

Axborot bilan ishlash madaniyati

Mualliflik huqugi

Mualliflik huquqi litsenziyalari

Internet xavf-xatarlari va ulardan saglanish

Internet xatarlari
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Sana: 7 20 -yil. Sinflar: . To‘garak rahbari:
Mavzu: Komyuter o‘yinlarini yaratish
Magsadlar:
a) ta’limiy: o‘quvchilarni mavzu bo‘yicha yangi bilimlar berish, informatika va axborot
texnologiyalariga bo‘lgan gizigishini oshirish.
b) tarbiyaviy: o‘quvchilarda vatanga muhabbat hissini uyg‘otish.
d) rivojlantiruvchi: ilmiy-texnik dunyogarashini rivojlantirish.
Mashg‘ulot turi: ta’lim beruvchi, interfaol.
Mashg¢ulot o'tish metodi: agliy hujum, aralash, interfaol.
Mashg‘ulot jihozi: mavzuga oid ko‘rgazmallar, jadvallar, targatma materiallar.
Texnik jihozlar: kompyuter, multimedia, slaydlar, magnitofon.
. Tashkiliy gism: salomlashish, yo‘qlama gilish, o‘quvchilarni mashg‘ulotga
tayyorgarliklarini tekshirish.
I1.Yangi mavzu bayoni:
Scratch dasturi rasm va tovushlar bilan ishlash, dinamik sahnalarni yaratish, harakatlar
ketma-ketligini skript shaklida yozib olish, animatsion interfaol hikoya va
kompyuter o‘yinlari kabi loyihalarni yaratish imkonini beruvchi dasturlash muhiti
ekanligi 5-sinf “Informatika va axborot texnologiyalari” darsligidan ma’lum. Mazkur
dastur dasturlash asoslari bilan tanishtirish, animatsion va interfaol loyihalarni amalga
oshirish va multfilmlar yaratish orgali o‘quvchi ijodiy, mantigiy va fikrlash gobiliyatlarin
rivojlantirishga yordam beradi. Shuningdek, butun dunyo bo‘yicha dastur tuzishga
giziquvchi bolalar bilan mulogot qgilish, o‘z loyihalarini boshqalar bilan bo‘lishish
imkonini beruvchi Scratch ijtimoiy tarmog‘i (https://scratch.mit.edu/discuss/) ham
mavjud.Yuqorida ta’kidlanganidek, Scratch dasturida animatsiya, multfilm va kompyuter
o‘yinlarini yaratish mumkin. O‘yin o‘zi nima? Kompyuter o‘yinlari-chi? O‘yinlarni
yaratish uchun nima qilish kerak? Kompyuter o‘yinlari ganday yaratiladi?
Demak, kompyuter o‘yinlarini yaratish uchun siz dastur, dasturlash, dasturlash tillari kabi
tushunchalarni so‘zsiz bilishingiz zarur.

Blok-sxema shartli belgilari

Blok nomi Blokning ko'rinishi Blokning vazifalari

Algoritmni boshlash/

) ) Algoritmning boshlanishi va tugashi
tugatish bloki

Funksional blok Hisoblash

I
Kiritish/chigarish bloki / / Ma'lumotlarni kiritish va chigarish
I

V. Mashg¢ulotni yakunlash.

1. O‘yin nima? Kompyuter o‘yinlari-chi?

2. Kompyuter o‘yinlarini yaratish uchun nimalarni bilish kerak?
V1.Uyga vazifa: Mavzuni gayta o‘qish

Maktab MMIBDO*




Sana: 7 20 -yil. Sinflar: . To‘garak rahbari:
Mavzu: Animatsiya nima?

Magsadlar:

a) ta’limiy: o‘quvchilarni mavzu bo‘yicha yangi bilimlar berish, informatika va axborot
texnologiyalariga bo‘lgan gizigishini oshirish.

b) tarbiyaviy: o‘quvchilarda vatanga muhabbat hissini uyg*‘otish.

d) rivojlantiruvchi: ilmiy-texnik dunyogarashini rivojlantirish.

Mashg‘ulot turi: ta’lim beruvchi, interfaol.

Mashg¢ulot o'tish metodi: agliy hujum, aralash, interfaol.

Mashg‘ulot jihozi: mavzuga oid ko‘rgazmallar, jadvallar, targatma materiallar.

Texnik jihozlar: kompyuter, multimedia, slaydlar, magnitofon.

I. Tashkiliy gism: salomlashish, yo‘qlama gilish, o‘quvchilarni mashg‘ulotga
tayyorgarliklarini tekshirish.

I1.Yangi mavzu bayoni:

O‘yinni yaratish uchun avval ssenariy (algoritm) tuzilishi, so‘ngra unga mos animatsiya
yaratilishi lozim. Har ganday obyekt tasviri va uning harakatlari natijasida animatsiya
hosil bo‘ladi. Animatsiya(fr. animation— ruhlantirish, jonlantirish; lot. anima— ruh, jon) —
tasvirlarning mantigiy ketma-ketligidan hosil gilingan harakat. Badiiy asar va
o‘yinlardagi xayoliy obyektlarni harakatlantirish, ularga hayotiy ko‘rinish berish, ya’ni
“jonlantirish”da animatsiyalardan foydalaniladi.

Uning chizilgan, qumli, plastilinli, siluetli va kompyuterli animatsiya kabi turlari mavjud.
Jumladan, kompyuterli animatsiya turi hozirgi kunda animatsiya yaratishning eng qulay
va zamonaviy texnologiyasi hisoblanadi.

Interfaollik (ingl. interaction— birgalikda harakat gilish)— obyektlarning bir-biriga ta’siri.
U obyektlarning birgalikda harakat gilish darajasi va mohiyatini ochib beruvchi
tushuncha hisoblanadi.

Interfaollik elementlari— tizimning birgalikda harakat giluvchi barcha elementlari. Ular
yordamida boshqa tizim yoki inson (foydalanuvchi)larning birgalikdagi harakatlari
amalga oshiriladi.Kompyuter o‘yinlari animatsiya va obyektlarning birgalikda, ya’ni
o‘zaro ta’sir ostida harakat qilishi (interfaollik) natijasida yaratiladi.

Tasvir > -+ Harakat > Animatsiya
Animatsiya > 3= Interfaollik > = O'yin

G'oyani aniglash Ssenariy tuzish Algoritmlash va
gahramonlar dasturlash

V. Mashg¢ulotni yakunlash.

1. Animatsiya nima? Uning ganday turlari mavjud?
2. Interfaol o‘yinlarni yaratish nima uchun zarur?
V1.Uyga vazifa: Mavzuni gayta o‘qish

Maktab MMIBDO*




Sana: 7 20 -yil. Sinflar: . To‘garak rahbari:
Mavzu: Amaliy mashg‘ulot

Magsadlar:

a) ta’limiy: o‘quvchilarni mavzu bo‘yicha yangi bilimlar berish, informatika va axborot
texnologiyalariga bo‘lgan gizigishini oshirish.

b) tarbiyaviy: o‘quvchilarda vatanga muhabbat hissini uyg*‘otish.

d) rivojlantiruvchi: ilmiy-texnik dunyogarashini rivojlantirish.

Mashg‘ulot turi: ta’lim beruvchi, interfaol.

Mashg¢ulot o'tish metodi: agliy hujum, aralash, interfaol.

Mashg‘ulot jihozi: mavzuga oid ko‘rgazmallar, jadvallar, targatma materiallar.

Texnik jihozlar: kompyuter, multimedia, slaydlar, magnitofon.

I. Tashkiliy gism: salomlashish, yo‘qlama qgilish, o‘quvchilarni mashg‘ulotga
tayyorgarliklarini tekshirish.

I1.Yangi mavzu bayoni:

1-topshiriq:

1. Dasturni ishga tushiring.

2. Mushuk spraytida harakatlanish animatsiyasini hosil gilish uchun quyidagi ko‘rinishli
kostyumlarni yarating:

Eslatmal Agar ushbu sprayt kostyumlarini yaratishga giynalsangiz, u holda uni
https://dr.rtm.uz saytidan yuklab olishingiz mumkin.

3. Fon uchun “Boardwalk” nomli fonni joylashtiring.

4. “Boardwalk” nomli fon nusxasi — “Boardwalk2” nomli 2-fonni yarating:

5. “Boardwalk2” nomli fonga “O‘YIN TUGADI” matnini joylashtiring:

V. Mashg¢ulotni yakunlash.

1. Kompyuter o‘yinlarini ssenariysiz yaratish mumkinmi? Nima uchun?

2. Scratch dasturida kompyuter o‘yinlarini yaratish bosgichlarini sanab bering
V1.Uyga vazifa: Mavzuni gayta o‘qish

Maktab MMIBDO* 20 yil




veb-saytimiz: Zokirjon.com
Hujjat Word variantda beriladi.
Zokirjon Admin bilan
90-530-00-68 nomerga murojaat qgilishingiz, shu
nomerdagi telegram orqali bog ‘lanishingiz yoki
Nzad567 izlab telegramdan yozishingiz so ‘raladi.
Telegramda murojaatingizga oz vaqtida javob
beriladi
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o‘zlashtiruvchi o‘quvchilarga 34 soatli to‘garakni
to‘liq holda olish uchun telegramdan yozing.
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