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20 -20 _-o‘quv yili uchun tuzilgan “Kampyuter savodxonligi” nomli to‘garagining
ISH REJASI

Yillik ish reja mavzulari
Informatika fani hagida
Axborot turlari
Scratch mubhitida chizigli va tarmoglanuvchi
dasturlar tuzish
Sanoq sistemalari hagida
Matnli axborotlarni kodlash
SMM platformalari bilan tanishish. Facebook
tarmog"‘i
Mantiq asoslari
Algoritm tushunchasi
Elektron jadvalning vazifalari va imkoniyatlari
Ma’lumotlar bazasi va mbbt haqida tushuncha
Ma’lumotlar bazasida forma yaratish
Sichqoncha bilan ishlash ko‘nikmalari

Bajarish texnologiyasi
Komyuter oyinlarini yaratish
Videoaxborotlarni kodlash
Telegram tarmog‘i

YouTube saytida kanal ochish
Chizigli algoritmlar
Videomuharrir dasturi interfeysi va loyiha bilan

3D-modellashtirish tushunchasi

Sun’iy intellekt turlari va tarmoqlari

Matn protsessori dasturlari

Hujjatlarda sahifa chegaralarini o‘zgartirish
Adobe Photoshop dasturi interfeysi

Telegram tarmog‘ida kanal ochish

Pythonda ma’lumot turlari

RP (rapid prototype — tezkor prototiplash)
texnologiyasi

Kompyuter tarmoglari tushunchasi

Matn protsessori dasturida jadvallarni yaratish
Veb-brauzer dasturlari

Qatlamlar bilan ishlash

"CMS"da magsadga yo‘naltirilgan web-sayt yaratish
Pythonda sodda masalalarni dasturlash
Pythonda grafika bilan ishlash
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Sana: 7 20 -yil. Sinflar: . To‘garak rahbari:
Mavzu: Informatika fani hagida

Magsadlar:

a) ta’limiy: o‘quvchilarni mavzu bo‘yicha yangi bilimlar berish, informatika va axborot
texnologiyalariga bo‘lgan gizigishini oshirish.

b) tarbiyaviy: o‘quvchilarda vatanga muhabbat hissini uyg*‘otish.

d) rivojlantiruvchi: ilmiy-texnik dunyogarashini rivojlantirish.

Mashg‘ulot turi: ta’lim beruvchi, interfaol.

Mashg¢ulot o'tish metodi: agliy hujum, aralash, interfaol.

Mashg‘ulot jihozi: mavzuga oid ko‘rgazmallar, jadvallar, targatma materiallar.

Texnik jihozlar: kompyuter, multimedia, slaydlar, magnitofon.

I. Tashkiliy gism: salomlashish, yo‘qlama gilish, o‘quvchilarni mashg‘ulotga
tayyorgarliklarini tekshirish.

I1.Yangi mavzu bayoni:

Informatikaga fan sifatida XX asrning 50-yillarida Fransiyada asos solingan.
“Informatika” atamasi fransuzcha informatiqueva avtomatiqueso‘zlaridan tashkil topgan.
Bu davrda Amerika va Janubiy Yevropa mamlakatlariga inson imkoniyatlaridan bir necha
pog‘ona yugori turgan, axborotni katta tezlikda gayta ishlay oladigan elektron hisoblash
mashinalari(EHM) kirib kelgan va inson kundalik faoliyatining ajralmas gismiga
aylangan.

Yevropa mamlakatlarida bu fan “informatics”sifatida taqdim etilgan. Amerikada u
“computer science”, ya’ni kompyuter ilmi nomi bilan mashhur bo‘lgan
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XX asrning 70-80-yillariga kelib kompyuter ilmi fagat olimlarni
emas, balki butun jahon jamoatchiligini gamrab oldi. Ishlab
chigarish korxonalari hamda jamiyat hayotining turli sohalarida faol
go‘llanila boshlandi.

Chunki bu davrda rivojlanish murakkab bosgichga yetdi. Yig‘ilib
golgan ulkan hajmdagi axborotni saglash, gayta ishlash, uzatish va
tezkorlik bilan almashishda jiddiy muammolar yuzaga keldi.

O<z davri ilm-u fanining yangi yo‘nalishi sanalgan “kompyuter ilmi”
bu muammolarni o‘rgandi, ularni zamonaviy kompyuter va aloga
texnologiyalari yordamida yechish imkoniyatini yaratdi.

V. Mashg¢ulotni yakunlash.

1. Informatika fanining kelib chiqish tarixi hagida nimalarni bilasiz?
2. Informatika fani bizga nimani o‘rgatadi?

V1.Uyga vazifa: Mavzuni gayta o‘qish

Maktab MMIBDO*




Sana: 7 20 -yil. Sinflar: . To‘garak rahbari:
Mavzu: Axborot turlari

Magsadlar:

a) ta’limiy: o‘quvchilarni mavzu bo‘yicha yangi bilimlar berish, informatika va axborot
texnologiyalariga bo‘lgan gizigishini oshirish.

b) tarbiyaviy: o‘quvchilarda vatanga muhabbat hissini uyg*‘otish.

d) rivojlantiruvchi: ilmiy-texnik dunyogarashini rivojlantirish.

Mashg‘ulot turi: ta’lim beruvchi, interfaol.

Mashg¢ulot o'tish metodi: agliy hujum, aralash, interfaol.

Mashg‘ulot jihozi: mavzuga oid ko‘rgazmallar, jadvallar, targatma materiallar.

Texnik jihozlar: kompyuter, multimedia, slaydlar, magnitofon.

I. Tashkiliy gism: salomlashish, yo‘qlama qgilish, o‘quvchilarni mashg‘ulotga
tayyorgarliklarini tekshirish.

I1.Yangi mavzu bayoni:

Hozirgi davrda axborotni gabul qgilish, to'plash va uzatishning
quyidagi usul va manbalari mavjud:

- xabar; - gazeta va jurnal;

= bilirn; = - internet sayti;

| = radio va video; ) - mobil ilova.
==}
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Agar axborot: anig, tushunarli, ishonchli, dolzarb, foydalikabi sifatlarga ega bo‘Imasa,
unga gimmatli vaqgt va kuchingizni sarflashdan nima foyda?

Eng muhimi, milliy tarbiyamizga, tafakkurimizga, milliy g‘oyamizga zid axborotdan
saglanishdir Biz yashab turgan olamni endi televizor, smartfon, internet, kompyuterlarsiz
tasavvur etish giyin. Axir olimlar XXI asrni axborot texnologiyalari asri, deb bejiz
aytishmagan. Chunki bu texnologiyalar jamiyatimizdagi asosiy masalalarni yechishda
muhim ahamiyat kasb etadi va bu jarayonga axborotli jarayon deyiladi.

O‘tgan yuz yillikdan farqgli ravishda, hozirgi kunda axborot ustida katta tezlikda izlash,
to‘plash, saglash, gayta ishlash, uzatish, nusxa olish, bloklash, uni maxfiylashtirish, chop
etishkabi amallarni bajarish mumkin. Albatta, bunday amallar kompyuterda gayta
ishlanadi, ragamli ko‘rinishgao‘tkaziladi va maxsus formatlarda saglanadi

i r, radic

V. Mashg¢ulotni yakunlash.

1. Axborot turlarini aytib bering.

2. Axborot gqanday sifatlarga ega bo‘lishi kerak?
V1.Uyga vazifa: Mavzuni gayta o‘qish
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Sana: “ 20 -yil. Sinflar: . To‘garak rahbari:
Mavzu: Scratch muhitida chiziqgli va tarmoglanuvchi dasturlar tuzish

Magsadlar:

a) ta’limiy: o‘quvchilarni mavzu bo‘yicha yangi bilimlar berish, informatika va axborot
texnologiyalariga bo‘lgan qiziqishini oshirish.

b) tarbiyaviy: o‘quvchilarda vatanga muhabbat hissini uyg*‘otish.

d) rivojlantiruvchi: ilmiy-texnik dunyogarashini rivojlantirish.

Mashg‘ulot turi: ta’lim beruvchi, interfaol.

Mashg‘ulot o‘tish metodi: agliy hujum, aralash, interfaol.

Mashg‘ulot jihozi: mavzuga oid ko‘rgazmallar, jadvallar, targatma materiallar.

Texnik jihozlar: kompyuter, multimedia, slaydlar, magnitofon.

I.Tashkiliy qism: salomlashish, yo‘qlama qilish, o‘quvchilarni mashg‘ulotga
tayyorgarliklarini tekshirish.

I1.Yangi mavzu bayoni:

1. Foydalanuvchi tomonidan kiritilgan sondan avval va keyin keluvchi sonni ekranga
chigaruvchi dastur tuzing.

2. Avtomobil S1 kilometr yo‘Ini 5 soatda yuradi. Avtomobil qolgan S2 kilometr
masofada ham avvalgi tezlik bilan harakatlansa, qolgan yo‘Ini bosib o‘tishi uchun unga
yana gancha vaqt kerak bo‘ladi? S1 va S2 kattaliklar foydalanuvchi tomonidan kiritiladi.
Masalani yechish dasturini tuzing.

3. Ekranda og‘zini ochib-yumib, suzib yuradigan nahang animatsiyasini yarating.

4. Ushbu blok-sxemaga mos dastur tuzing:

5. Foydalanuvchi tomonidan kiritilgan son 16 dan katta yoki

kichikligini aniglovchi dastur tuzing.

6. Bloklarni yig‘ing va dastur natijasini kuzating

7. Hafta kuni ragami 1-7 oraligda kiritilganda, hafta kunini ekranga chigaruvchi dastur
tuzing.

8. a, b va c sonlari berilgan. Agar a2 + b 2 = ¢ 2 shart bajarilsa, ularning ko‘paytmasini,
aks holda, yig‘indisini hisoblovchi dastur tuzing.

9. Kiritilgan son 9 dan katta bo‘lsa, uning 5 ga ko‘paytmasini, aks holda, shu sonning
kvadratini hisoblovchi dastur tuzing.
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V. Mashg¢ulotni yakunlash.
V1.Uyga vazifa: Mavzuni gayta o‘qish
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veb-saytimiz: Zokirjon.com
Hujjat Word variantda beriladi.
Zokirjon Admin bilan
90-530-00-68 nomerga murojaat qgilishingiz, shu
nomerdagi telegram orqgali bog ‘lanishingiz yoki
Nzad567 izlab telegramdan yozishingiz so ‘raladi.
Telegramda murojaatingizga oz vaqtida javob
beriladi
40 listdan iborat informatika fanidan 5-11-sinf
o‘quvchilarga 34 soatli to‘garakni to‘liq holda
olish uchun telegramdan yozing.

Narxi: 20 ming so‘m
Maktablar .
uchun Telegram kanalimiz
hujjatlar ..
e @Maktablar_uchun_hujjatlar
To‘lov uchun: UZCARD *880%9860230104973329*summa#
Plastik egasi Nabiyev Zokirjon

R RIS ) DIQQAT!!
ﬂUmvérsﬂbank I | sizgabu OMONAT gilib beriladi.
b*d) ' ! To‘liq holda olganingizdan so‘ng:

. i))) Ny Faqat o°‘zingiz uchun foydalaning.

> Hech kimga bermang hattoki eng
q8b0 2301 DLH'{ 3329 yagin insoningizga ham.

. .) Internet orqgali veb-saytlarga
zoxluou WABITEY joylamang.
Kanal va gruppalarga targatmang.

OMONATGA
HIYONAT QILMANG.




